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GOM Inspect je softver koji je namenjen za 3D
inspekciju i obradu mreznih modela, kao i za analizu
dimenzija 3D oblaka tacaka dobijenih pomocu
skenera sa belom svetloscu, laserskim skenerima, CT
tehnologijom i drugim izvorima.




Neke od funkcija koje softver GOM Inspect nudi su:

« ucCitavanje CAD modela u: IGES, STEP, JT-Open i
drugim formatima,

« poravhavanja modela u softveru: automatako

pre-poravnavanje, RPS (Reference Point System),

3-2-1 poravnavanje, ravan-linija-tacka, best-fit

pcija i hijerarhijska poravnavanjq,

poredenje CAD modela: povrsine, sekcije, tacke

itd.

generisanje CAD primitiva: linije, ravni, krugovi,

cilindri itd.

2D analiza,

mogucnost inspekcije: dimenzija, uglova, precnika

itd.

pravljenje izvestgja: tabele, PDF datoteke.




Pri radu u ovom softveru prvi korak predstavlja uCitavanje
generisanog oblaka tacaka na KMM (koordinatha merna
mMasinag), koje su sacuvane u (.txt) formatu zapisa.

» Prilikom ucCitavanja oblaka tacaka u softver GOM Inspect
nije prethodno potrebno modifikovati fajlove, jer softver
omogucuje ucCitavanje oblaka tacaka generisanin

primenom razlicitih sistema za 3D digitalizaciju.
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Nakon sto se oblak tacaka ofvori u softveru svi
skenirani segmenti, ili kompletan oblak tacka, se
nalaze u radnom prostoru sa leve strane.
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Oblak tacka generisan na KMM

Kod generisanog oblaka tacaka na KMM, nakon
poligonizacije oblaka tacaka potrebno je izvrsiti korekciju
3D modela za velicinu radijusa mernog pipka koji je
koris¢en kod postupka 3D digitalizacije na KMM.

« Ovqj korak je karakteristican samo za oblak tacaka
generisan na KMM.

Primer:

O je precnik sfere mernog pipka D=1,5 mm, onda
orekcija radijusa iznosi 0,75 mm), za to se koristi opcija
Operation/Mesh/Other/Offset.

PRE POSLE




Nakon poligonizacije oblaka taCaka moze se pristupiti
modifikaciji i obradi poligonalne mreze, a za tu svrhu
se koriste napredni alati koje softver GOM Inspect
nudi.

Neki od alata koji se koriste su:
1. zatvaranje rupaq,
2. uklanjanje Suma na 3D modelu,

peglanje 3D modelaq,

smanjenje/povecanje broja poligona 3D modela

5. itd.
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Primena alata za digitalno vajanje
kompleksnih oblika v softveru
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-Vezbe-




» Primena razlicitih softvera sa alatima za tzv. freeform
oblikovanje visenamenskih reSenja danas omogucuju brzo 3D
modeliranje predmeta slobodnih formi i oblika koji ukljuCuju
mnogo detalja i organskih oblika, kao sto su igracke, figurice,
medicinski implantati, umetnicke skulpture, replike i sl.

» Mnogi od danasnjih softvera se baziraju na obradi i
modifikaciji “virtualne gline” koja omogucuje neusporedivu
slobodu kreiranja i brzo 3D modeliranje kompleksnih, detaljno
likovanih modela (ovde posebno dolazi do izrazaja
primena u oblasti biomedicine | izradi zamenskinh anatomskih
struktura Covekal).



Komercijalni softveri

Danas na trzistu postoje mnogi softveri koji se koriste za
ovakvu vrstu modeliranja, a neki od njih su:

Geomagic Freeform,
Meshmixer,

Blender,

ZBrush,

Rhino3D,

MeshLab,




Alati za modifikaciju

Neki od alata koji se koriste za modifikaciju su:

» Modeliranje, oblikovanje i obrada virtfuelnog poligonalnog modela.

®» Jednostavno i brzo konstruiranje slozenih oblika gde je pritom
omoguceno ‘“rezbarenje” i oblikovanje gline u virtualnom prostoru
pomocu Sirokog raspona alata.

» Dostupni su razni alati za poravnavanje i oblikovanje, izvlacenje,
pravljgnje brazdi, klesanje i deformiranje povrsina modela bez
iCenja kao i ceo niz alata za selekciju | premestanje koji
gucuju repozicioniranje, poravnavanje i odvajanje oblika.

%




NURBS (Non-uniform rational B-spline) mogucnosti

» Omoguceno je upravljanje sa kontorlnim poligonima i tackama cime je
omoguceno oblikovanje solid formi, njihova korekcija za vreme rada,
kao i primena Bulovih operacija (unija, presek i razlika).

Kontrolni
poligon




2D skiciranje

» Razni softveri omogucavaju 2D skiciranje raznim “slobodnim”
alatima kao sto su olovka ili freehand, ali i krivim linijjama kroz
kontrolne tacke i osnovnim 2D oblicima, kao sto su linije, lukovi,
krugovi i slicno.




Mesh funkcije, boja i renderovanje

» Omoguceno je uredivanje 3D modela koristeci niz alata za
zatvaranje otvora, deformiranje i istezanje selektovanog regiona do
zelienog oblika, ali i farbanje virtualnim kistom primenom standardnih
paleta boja. Ovo posebno dolazi do izrazaja ukoliko se zeli jedan
oblik ili forma izdvojiti od drugog.
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Softver za digitalno vajanje kompleksnih
oblika - Meshmixer

Navigacioni meni
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Softver za digitalno vajanje kompleksnih
oblika - Meshmixer

File © Actions View Help Feedback

= |mport funkcija = Export funkcija

) Open Ctrl+0 , .
omogucava cave S omogucava izvoz 3D
ucCitavanje formata Save As Cri+Shift+S modela u formate
kao Sto su: B kao Sto su:

STL Save To 123D - STL

Save as a copy to 1230

OBJ — Wavefront OBJ (o ] . OBJ
MF -Additive Import Bunny . DAE

Manufacturing Import Sphere

Format Import Plane PLY

Impaort Parts Folder -
PLY - Polygon File : AMF
Format Import Reference = WRL
_Expor | Cirl+E
2K Export SVG = SMESH

MIX Send to 123D Design



Softver za digitalno vajanje kompleksnih
oblika - Meshmixer

Hotbox selekcija

Promena pozadine

Camera\
| L] = r_"

Snap Fr " .
L2 v L

Promena grafickog
prikaza poligona

Promena prikaza
boje 3D modela



Softver za digitalno vajanje kompleksnih

oblika - Meshmixer
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Softver za digitalno vajanje kompleksnih
oblika - Meshmixer L
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Softver za digitalno vajanje kompleksnih
oblika - Meshmixe{ |
T .
Duplicate Q

Transform

Align M/

Alati za manipulaciju 3D
modelima:

« Mirror 3D modela, Create Fivot
Kopiranje 3D modelq,
je 3D modelq,
Poravriavanje 3D

Plane Cut

Close Cracks

Generate Face Groups

Make Solid

Hollow

Make Pattern

Make Slices

Separate Shells

Add Tube

Unwrap é
Generate I:::mple;-:J Print
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Softver za digitalno vajanje kompleksnih
oblika - Meshmixer

Alati za manipulaciju 3D modelima

Grubo
popunjavanje
otvora
NS SRRRES
ATATERNA,
Glatko
popunjavanje

otvora
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Softver za digitalno vajanje kompleksnih
oblika - Meshmixer

Alati za manipulaciju 3D modelima

mesh alat omogucava adekvatnu zamenu poligona u mrezi sa setom
ouglova/poligona. Ovo moze da pomogne sa Sirokim spektrom
oblema, pre svega kod cis¢enja ,losih" poligona koji se nalaze na
ligonalnom 3D modelu.



Softver za digitalno vajanje kompleksnih
oblika - Meshmixer

Alati za manipulaciju 3D modelima

Extrude alat uzima u obzir samo selektovane poligone, franslira ih na
degfinisanu visinu u prostoru, a zatim ih poveze zajedno sa dodatnim
ligonima.

frude opcija ne menja povezanost frouglova unutar ili izvan izbora -
O menja granicu, i dodaje dodatni broj poligona izmedu
nastalih granica.



Softver za digitalno vajanje kompleksnih
oblika - Meshmixer

Alati za manipulaciju 3D modelima
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Bridge (most) je alat se koristi za popravku mreze. Cilj ovog alata je da

orede Supljinu/rupu u mrezi. Ovo omogucava da se velike i kompleksne

\ ne podele u manje rupe Ciji se otvori mogu lakse aproksimirati i zatim se
QgU lakSe popuniti.

D@ bi se koristilo Bridge alat, moraju se izabrati dva odvojena regiona koji

sQ@lrze granice mreze jer se uzimaju u obzir samo selektovani poligoni,

transliraju se na definisanu visinu U prostoru, a zatim povezuju zajedno sa

dogdgtnim poligonima.
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Softver za digitalno vajanje kompleksnih
oblika - Meshmixer

Alati za manipulaciju 3D modelima

ransform alat omogucava da se podrucije koje je selektovano
nsformise pomocu 3D manipulacija u prostoru (rofiranje i fransliranje).

tome se na mestu kontakta izmedu selektovanog podrucja stvaraju
tke tfranzicije oko granica.



HVALA NA PAZNJII




